
 

 

Новая креативная игра для детей 

Местоположение: Paseo del Salón, Гранада. 

Продолжительность: 1’42’’ 

 

Обзор: Новая игра, которая сочетает в себе цифровые приложения с взаимодействием в 

физическом пространстве, которое может создать сам ребенок. Это идея двух архитекторов из 

Гранады, которые разработали ее с помощью  Mi Refugio Infantil, спин-офф Университета Гранады. 

С одной стороны есть детали, с помощью которых дети строят пространство игры и, с другой 

стороны мобильные приложения, чтобы играть в этом пространстве. 

Видео: Эти два архитектора из Гранады создали новую игру, которая сочетает в себе цифровые 

приложения с взаимодействием в физическом пространстве. Используя различные детали  дети 

создают свои игровое пространство, а затем c  помощью мобильного приложения играют в нем. 

 

 

 

Патрисия Медина 

CEO Mi Refugio Infantil 

 

 

Андрей Гарсиа 

CEO Mi Refugio Infantil 

 

 

 

 

 

Дети взаимодействуют с мобильным устройством и пространством, которое они построили для 

выполнения задач  игры. Они используют новые технологии, но это всего лишь еще один 

инструмент для развлечения. Также имеются  игральные карты и само пространство. 

 

Патрисия Медина 

CEO Mi Refugio Infantil 

 

 

Андрей Гарсиа 

CEO Mi Refugio Infantil 

 

 

 

Патрисия и Андрей являются членами Mi Refugio Infantil, спин-офф Университета Гранады. Они  

разработали эту новую игрушку, Tutakaboo, которая также имеет интегрирующую функцию. 

 

Патрисия Медина 

CEO Mi Refugio Infantil 

 

«Креативная  система, в которой каждый ребенок может 

построить свое игровое пространство. Это игра для всей семьи –

создавать  любое сооружение с внедрением  новых технологий». 

«Элементами являются треугольные детали,которые 

скрепляются между собой  двойными и тройными петлями, 

создавая любое пространство как оригами». 

«Эти элементы являются треугольными деталями, которые, 

дополняя Ван петли двухместные и трехместные и можно 

создать любое пространство как оригами». 

«Целью является  развитие творческого потенциала у детей, 

которые могут создать свое игровое пространство, как они хотят, 

изучить его, менять детали местами, а уже после этого  играть, 

внедряя  новые технологии в традиционные игры». 

«Использую нашу структуру, дети не будут сидеть на одном месте с 

мобильным телефоном или планшетом». 

 

 

«Братья разного возраста или особых потребностей могут находиться 

в одном пространстве Tutakaboo и каждый  из них играть в 

соответствии со своим уровнем  развития». 



 

Эта игра делится на две части: более традиционная с одной стороны, а с другой  имеющая 

технологическую поддержку. 


